<<’ timber trusses solution
fine . TRUSS4

24.02.2014

Seznam zmeén

Truss 4.6

Firma Fine s.r.o. pfipravila verzi 4.6 programu Truss. Tato verze prinasi nasledujici
zmény a vylepseni:

Grafické zadavani

Rovinné (2D) pracovni plochy nyni umozfiuji ptimé zadavani prvk{ graficky bez
nutnosti prace s dialogovymi okny. Timto zplsobem je moZné v programu Truss 3D
zadavat zdi a vazniky, v programu Truss 2D dilce. Stejny zplisob modelovani je pouzit i
pro novy prvek v obou programech - pro konstrukéni linie.

Grafické zadavani bylo doposud v programech Truss 2D a Truss 3D zalozeno pouze
na spojovani existujicich styénikd respektive bodl. Nové je mozné vyuZit i nasledujici
moznosti:

e zadani bodu (pocatku &i konce zdi, vazniku, linie ¢i dilce) na jakékoliv misto na
pracovni plose

e vyuZiti tchopovych (vyznamnych) bodd na stavajicich liniich konstrukce (konce
linii, priseciky, kolmice apod.)

e polarni zadavani za pomoci délky prvku a Uhlu natoceni

Ovladaci prvky zadavani jsou umistény ve spodni ¢asti ovladaciho stromecku.
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UzZivatelské rozhrani grafického zadavani

V horni listé ovladaciho ramu jsou ovladaci prvky ovliviujici chovani kurzoru na
v V. r ’ Ve r r r ] ’ r o
plose (prichytavani k vyznamnym uhlum a uchopovym bodum):

T e V tomto menu je mozné zapnout Ci vypnout pfichytavani kurzoru do vyznamnym
UhlG a nastavit, zda se jako vyznamné Ghly maji uvaZzovat ndsobky 30°, 45°
nebo 90°.

] e Umoznuje zapnout ¢i vypnout jednotlivé tchopové body
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Vstupni pole v rdmu umoziuji zadat polohu bodu pomoci soufadnic (pole X a Y)
nebo pomoci vzdalenosti (pole Ar) a Ghlu (pole @). Tato pole jsou pfFistupna pfimo
zadanim z klavesnice, neni nutné pro zadavani vstupni hodnoty na policko najizdét
kurzorem mysi. Zadavani do jednotlivych poli se aktivuje zmacknutim prislusného
pismene na klavesnici. Pokud tedy na klavesnici napiSeme

x5,36

Program automaticky vepise do pole pro x-souradnici hodnotu 5,36. Pokud chceme
zadat bod se souradnicemi [3,2;0], staci tedy na klavesnici napsat vyraz

x3,2y0

Zadani je pak nutné potvrdit klavesou ,Enter". Pro prechod mezi jednotlivymi
policky lze pouzivat téz klavesu ,Tabulator". Alternativné Ize tedy tento bod zadat téz
vyrazem

x3,2{Tab}0

Obdobné Ize pro zadavani pomoci vzdalenosti a Uhlu vyuzit klavesy r (vzdalenost) a
a (Uhel). Vzhledem k tomu, ze zadavani pomoci vzdalenosti je nejcastéjsi, neni nutné
klavesu r pouZivat. Zadame-li na klavesnici jakékoliv Cislo, kurzor se automaticky nastavi
do pole pro vzdalenost. Uhel je méren jako odklon od osy x proti sméru hodinovych
rucicek (v souladu s orientaci soufadného systému). Pro zadani linie o délce 8,5 m, ktera
je nato¢end o 10° vi¢i ose X je tedy mozné pouzit ptimy vstup z kldvesnice

8,5a10
A zadani potvrdit kldvesou ,Enter". Alternativné lze pouzit variantu s , Tabuladtorem":
8,5{Tab}10

Tlacitka ,A" urcuji, zda se poloha vztahuje k pocatku soufadného systému nebo k
prvnimu bodu zadavané linie. Program automaticky nastavuje, aby se koncovy bod
zadaval vzdalenosti a Uhlem v¢&i pocatednimu bodu. Pokud je ale i koncovy bod zadavén
soufadnicemi, jsou tyto souradnice vztazeny k pocatku soufadného systému.

V prib&hu zadavani program automaticky prebird thel natoceni od polohy kurzoru.
PFfi zadavani pravouhlé konstrukce (Ci konstrukce s Ghly, na které se Ize zachytavat, tedy
nasobky 30°a 45°) tedy neni nutné zadavat natoceni. Jediny udaj, ktery je nutné vlozit
pomoci klavesnice, je délka prvku.
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Uréeni natoceni pomoci kurzoru

V téchto nejbéznéjsich pripadech tedy je mozné zadavat prvky pouze nasmérovanim
kurzoru, zadanim délky na klavesnici a potvrzenim klavesou ,Enter".
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Truss 3D

Konstrukcni linie

Konstrukéni linie jsou pomocné c¢ary, které lze vyuzit pfi modelovani konstrukce.
Pomoci t&chto linii Ize snadno vytvaret fiktivni prisediky, které mohou byt pouzity jako
Uchopové body pfi zadavani konstrukce. Konstrukéni linie Ize libovolné pfidavat ¢i mazat,
obsazeny jsou téz nastroje na manipulaci (kopirovani, zrcadleni apod.).

Nastroje pro praci s konstruk¢nimi liniemi jsou umistény v nové nastrojové listé.
Tato lista je dostupna pouze pro rovinnou (2D) pracovni plochu.

PR AR R

Nastrojova lista pro praci s konstrukénimi liniemi

VSechny funkce je prozatim mozné pouzit pouze pro jednotlivé prvky, rozsireni pro
hromadné Upravy vybranych prvkl je v planu v pozdé&jsich verzich. Pro praci s
konstrukénimi liniemi jsou dostupné nasledujici nastroje:

o] e Zobrazi nebo skryje konstrukéni linie. Pokud se zobrazeni konstrukénich linii
vypne, zUstavaji zadané linie stale v konstrukci a je moZzné je kdykoliv opét
zobrazit.

e e Prida konstrukcni linii pomoci grafického zadavani (zadanim pocatecniho a
koncového bodu).

e e Odstrani konstrukéni linii.

3 e Kopiruje konstrukéni linii zaddnim referencniho a vkladaciho bodu. Pri zadavani

bodl je mozné vyuzit grafické zadavani & Uchopové body.

o e Vytvorfi rovnobézku s konstrukéni linii v predem zadané vzdalenosti. Vzdalenost
Ize specifikovat ¢iselné& nebo jako vzdalenost dvou bodd. Volba zplsobu zadani
je dostupna pod tlacitkem , ¥ ",

it e Zkopiruje zvolené konstrukéni linie zrcadlenim. Nejprve je nutné zadat osu
zrcadleni dvéma body, poté je mozné vici této osy zrcadlit libovolny po&et
konstrukénich linii.

2 o Zkopiruje konstrukéni linie oto¢enim o predem uréeny thel. Uhel méze byt
zadan ¢&iselné & graficky na obrazovce. Volba zplsobu zadani je dostupna pod
tlacitkem , ¥,

i e Protadhne dvé& konstrukéni linie do vzdjemného prusediku.

il e Ofrizne ¢i protahne zvolené konstrukéni linie k predem zadané linii. Nejprve je
’ T O v. 7 7 ’ v v 7 v. v ’
nutné vybrat linii, vuci které se ma provadét oriznuti Ci protazeni.

Konstruké&ni linie je mozné vyuZit pro vkladani jak zdi tak vaznikd.
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Konstrukéni linie pouZité pro vkladani vaznikd

Grafické zadavani zdi

Zdi mohou byt nové do konstrukce zadavat téz prfimo graficky na 2D pracovni plose
bez nutnosti vkladani bod(. Grafické zadavani zdi se aktivuje tla¢itkem ,+" v nastrojové

listé podél ovladaciho stromecku, pokud je ovladaci stromecek v rezimu ,Zdi".

[] Vazniky
Zapnuti reZimu pro grafické zadavani zdi

Grafické zadavani zdi je dostupné pouze ve 2D (rovinném) zobrazeni. Ve 3D
nahledu je zadavani konstrukce na stejné Grovni jako v minulych verzich (je mozné
pouze spojovat existujici body).

Grafické zadavani vaznikd
Obdobné jako zdi Ize zdavat i vazniky. Zadavani je mozné v casti ,Vazniky" -
~Jednotlivé" po stisknuti tlacitka , +"
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Grafické zadani vazniku a vyuZiti Gchopovych bodd
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RozsSifFeni moznosti valby

Zakladni valba byla rozsifena o moznost vytvoreni ¢aste¢nych valeb v rozich. Toto
usporadani umoznuje zkratit délku dolni pasnice narozniho vazniku. Nosny valbovy
vaznik je zatéZovan rovnomérnéji (pdvodni reakce od narozniho vazniku je rozloZena do
vice mist). Dal$im pFiznivym efektem téZ je, Ze véechna propojeni vaznikl s vét&imi
reakcemi jsou provedena kolmym napojenim.

Usporadani vaznikd v konstrukci s rohovymi valbami

Zaroven je mozné pro vSechny nameétky v konstrukci vypnout krajni svislice v misté
pripojeni do valbového respektive narozniho vazniku.

Vyplihova valba

Byl pfidan novy typ valby primarné urceny pro Jizni Afriku, tedy pro oblast s
minimalnim svislym zatizenim na stiesni konstrukci (absence zatizeni snéhem a tepelnou
izolaci). Tato valba se pouziva pro stfechy o rozponu do 7 m s okapovym detailem
tvorenym presahem krokvi. Pro ostatni typy okapovych detaill a v&tsi rozpony tato valba
neni pouzitelna, nebot narozi je feSeno pouze narozni krokvi. Valba je charakteristicka
relativné malym mnozstvim styénikl a mensi celkovou kubaturou dieva.

Export pidorysu do *.dxf obsahuje téz seznam vazniktl v konstrukci
Export pldorysu do formatu *.dxf nové obsahuje téZz kompletni seznam vaznikd.
Neni tedy nutné je naéitat ze samostatnych soubord.

Truss 2D

Grafické zadavani dilct

Obdobné jako pf¥i zadavani zdi a vaznikl v programu Truss 3D je mozné v programu
Truss 2D vkladat dilce graficky na pracovni plose bez nutnosti vkladani styénikd. Pri
zadavani je mozné vyuzit vSech novych moznosti grafického zadavani (Gchopové body,
zadavani vzdalenosti ¢i Uhlem, konstrukéni linie).
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Soucinitel pevnosti soustavy kg
V souladu s kapitolou 6.6 normy EN 1995-1-1 je mozné zvétSit pevnostni charakteristiky
vazniku soucinitelem pevnosti soustavy ks,s. Pfedpoklady pro pouziti tohoto soucinitele
jsou:
e v daném sméru je ulozeno vice podobnych vaznikl se stejnou tuhosti
e vzddlenost mezi vazniky je maximalné 1,2 m
e vazniky jsou spojeny systémem, ktery je schopen roznaset zatizeni. Za tento
systém lze povazovat latovani, vaznice ¢i panely za predpokladu, ze jsou spojité
minimalné pres dvé pole a Ze jsou spoje rozmistény stridavé
Maximalni hodnota soucinitele ks dle normy je 1,1. Pouzitim tohoto soucinitele je
tedy mozné snizit vyuziti konstrukce az o 9% pfi zachovani shodného zatizeni.

Tento soucinitel Ize zadat v dialogovém okné , Vlastnosti vazniku" v zalozce ,Norma"
vzdy pro kazdy jednotlivy vaznik zvlast v Truss 2D.

Truss Explorer

RozsSifeni moznosti dokumentace

Moznosti tisku dokumentace byly rozsireny tak, aby svym rozsah odpovidaly programu
Truss 3D. Noveé je tedy mozné vyuzit v programu Truss Explorer tisk hromadné
(sloucené) vyrobni dokumentace, exporty pro vice vyrobnich zafizeni apod.



